
Campus CittAttiva 
 
Obiettivi del Campus 
Il campus vuole essere un'occasione per riflettere con un gruppo di giovani sul tema della 
partecipazione e della cittadinanza attiva. A partire da queste riflessioni verranno realizzati due 
strumenti per coinvolgere anche altri giovani e adulti su questi temi: 

 Un documento che descriva le esperienze e i punti di vista dei giovani sulla partecipazione, 
individui le modalità per favorirne la diffusione, spieghi in che modo partecipare possa essere 
utile per chi decide di farlo e per la comunità locale. 

 Un gioco che potrà essere proposto ad altri gruppi di giovani per interessarli al tema e far 
sperimentare loro in modo divertente che cosa significa partecipare, quali vantaggi e svantaggi 
ci possono essere, quali sono le diverse persone coinvolte. 

 
Prima del Campus 
Per arrivare preparati al Campus, cominciando a raccogliere materiali e indicazioni utili per la sua 
realizzazione, vengono organizzati alcuni gruppi focus a livello locale. In queste occasioni gli 
animatori stimolano il gruppo a riflettere sul tema della partecipazione a partire dalle concrete 
esperienze quotidiane. 
 
Il campus 
Senza entrare troppo nei dettagli questa è la struttura di massima del capus: 

 Il venerdì è dedicato alla definizione di un patto con i partecipanti. Questo patto viene 
contrattato a partire dalla sintesi di quanto emerso dai focus e permette di condividere le 
aspettative rispetto al campus. 

 Il sabato è dedicato alla sperimentazione sui temi della partecipazione e della cittadinanza. Il 
contesto del seminario viene trasformato in una micro-comunità all'interno della quale i giovani 
possono sperimentare direttamente i temi, attraverso attività pensate e condotte dagli 
animatori. Tutto l'accaduto viene poi rielaborato insieme a tutti i partecipanti e messo in 
connessione con le riflessioni già svolte nei gruppi focus: in questo modo vengono individuati 
gli elementi che entreranno a far parte del documento e del gioco. La sera del sabato è 
dedicata a sperimentare alcuni tipi di gioco, in modo da conoscere direttamente i meccanismi 
che possono essere utilizzati per costruire un gioco che funzioni. 

 La domenica è dedicata all'elaborazione dei prodotti, con la possibilità di dividere i partecipanti 
in due gruppi, uno che si dedichi specificamente al documento e l'altro specializzato sul gioco. I 
due gruppi, nel corso della giornata, hanno la possibilità di confrontare le idee sviluppate. Non 
è necessario che nel campus il documento e il gioco vengano elaborati nei dettagli: i materiali 
emersi verranno infatti utilizzati dagli esperti per arrivare alla stesura definitiva. 

 
Dopo il campus 
Attorno alla metà di dicembre sono previsti incontri locali con i partecipanti al campus. In questa 
sede, oltre a procedere alla verifica del campus, verranno esaminate le bozze del documento e del 
gioco in modo da valutare se funzionano e da fornire indicazioni per migliorarli. 
 
 
 


