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Venerdì, 30 Giugno 2012 

 

 

CARI LETTORI, 

VOGLIAMO DARVI IL BENVENUTO NEL CLUB DEL PIANETA 

“CUORE AZZURRO”. 

SIAMO 20 RAGAZZI DI ETÀ COMPRESA  

TRA GLI 11 E I 15 ANNI.  

STIAMO PARTECIPANDO AL 

CENTRO ESTIVO GALATTICO  “IL PIANETA DEL 

DIVERTIMENTO” PRESSO LA SCUOLA ELEMENTARE 

“EMMA STRADA” A SANTA MARIA – MONCALIERI - . 

DURANTE QUESTE SETTIMANE  

DESIDERIAMO CONDIVIDERE CON VOI  

ATTIVITÀ, PENSIERI E ANCHE 

QUALCHE CHICCA “GALATTICA”. 

ALLORA  AUGURANDOVI BUON DIVERTIMENTO  

DIAMO INIZIO ALLA MISSIONE SPAZIALE……. 
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IN QUESTO PRIMO NUMERO CI OCCUPEREMO DI: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CALCIO ,pag 3 

 EURO 2012 

• Che cosa sono gli 
europei? Chi si è 
classificato per la 
finale? 

TECNOLOGIA, pag 4 

 VIDEOGAMES SPAZIALI 

• Quanto sono diffusi i 
videogiochi in Italia? 
Quali novità si possono 
proporre come giochi? 

CELEBRITA’, pag 5  

 JUSTIN BIEBER 

• Biografia della star e 
alcuni suoi grandi 
successi in campo 
musicale. 

FUMETTI, pag 6  

 TOPOLINO 

•  Scopriamo insieme le 
caratteristiche di uno 
dei fumetti più 
divertenti del pianeta! 

SPORT, pag 7, 8 

 RUGBY 

• Scopo, regole e tipo di 
giocatori presenti sul 
terreno di gioco. 
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CALCIO        

EURO 2012 
By Eric, Bryan, Giovanni e Steven 
 
Il campionato europeo di calcio 2012 è un torneo di calcio per squadre  
maschili  che vede impegnate alcune squadre europee che si affrontano 
 per vincere la coppa Henry Delaunay. 
Quest’anno sono state ammesse alla fase finale le seguenti 16 squadre: 
Polonia – Ucraina – Germania – Italia – Spagna – Olanda –  
Inghilterra – Russia – Grecia – Danimarca – Francia – Svezia –  
Croazia – Repubblica Ceca – Irlanda – Portogallo. 
Le 16 squadre sono state divise nei 4 gironi A, B, C e D e alle semifinali 
 si sono classificate Portogallo, Spagna, Germania e Italia. 
Le semifinali disputate il 27 e il 28 Giugno hanno visto rivali 
 Portogallo contro Spagna e Germania contro Italia.  
Le 2 squadre vincitrici Spagna e Italia giocheranno la finale a Kiev  
il 1 luglio 2012. 
Ovviamente poiché siamo sul pianeta Cuore Azzurro, tutti noi  
auguriamo la vittoria all’Italia. 
I nostri cuori battono per voi…..FORZA AZZURRI!!!!!    

 
 
                 

 

 
 

COLMI GALATTICI 
‐ Qual è il colmo per un marziano? 
Avere l’ernia al disco. 

 
‐ Come si chiama il fotografo degli 

extraterrestri? 
Ufotografo. 

 

TECNOLOGIA 
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VIDEOGAMES SPAZIALI 
By Michele e Alessandro 
 

 
 
 

 
Il mercato dei videogiochi si sta diffondendo sempre più in Italia, ma non in maniera omogenea. Una 
ricerca condotta dalla Nintendo ha fatto emergere una classifica delle regioni italiane più appassionate di 
videogames. Il primo posto della classifica è occupato dalla Campania, mentre al secondo troviamo 
l’Emilia Romagna, ultima è la Sardegna.  
Dalle statistiche emerge che il 16% usa la console come mezzo di svago, mentre la percentuale  
di giocatori attivi, cioè coloro che utilizzano costantemente i videogames, si attesta al 17% della 
popolazione tra sei e settantacinque anni. 
Sta di fatto che tantissime persone hanno in casa almeno una consolle di videogiochi, Nintendo, 
PlayStation, WIi o Xbox.  

 
La Playstation e l’Xbox sono due console molto simili tra loro, che prevedono l’utilizzo dei joystick; per giocare con 
la Wii. Invece, si utilizza un  telecomando che capta i movimenti dei giocatori e li riporta sullo schermo. 

 
            
 
Sul Pianeta Cuore Azzurro i videogiochi sono uno dei nostri passatempi preferiti. Abbiamo selezionato per voi 
alcuni dei giochi - novità più divertenti: 
1)RAYMAN: il protagonista è un pupazzo che deve sconfiggere dei nemici per liberare i suoi compagni 
d’avventura.   
GIUDIZIO:  
 

2)JUICE 2: in questo gioco si hanno a disposizione alcuni modelli di macchine che ogni giocatore può modificare a 
suo gusto. L’obiettivo del gioco è gareggiare con le altre auto e vincere le varie sfide. GIUDIZIO:  

 

3)LEGO BATMAN 2: Batman e i suoi amici devono salvare Gotham City dal male! La particolarità di questo 
gioco è che i nemici di Batman hanno le sembianze dei Lego. 
GIUDIZIO:  
 

4)SPIDERMAN SD: 4 Spiderman lottano contro il Boss perché è stata distrutta la Pietra dell’Ordine e del Caos. 
Lo scopo del gioco è far tornare la pace nel mondo. 
GIUDIZIO:  
 

CELEBRITA’   
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QUALE STELLA BRILLA DI PIU’? 
By Eugenia, Diana, Giada e Martina. 

 

JUSTIN BIEBER – Nato il 14 Marzo 1994 a Stratford (Canada), è oggi una delle star più 
importanti del panorama pop internazionale. Attratto dalla musica fin da bambino, ha imparato a 
suonare la batteria, pianoforte chitarra e tromba. All'età di dodici anni, ha frequentato il suo primo 
concorso di canto e ha vinto il secondo posto. Il suo successo deve il merito a un video postato su You 
Tube che suscita l’interesse di un grande manager e sono subito scintille!!! Nel 2009 Justin Bieber  
lancia il suo primo singolo “One Time”. Poche settimane dopo esce il suo primo album “My World”. 
Bieber ha anche vinto il premio come artista dell’anno agli American Music Awards 2010 ed ha 
avuto la nomination come miglior artista emergente e miglior cantante pop ai Grammy Awards.  
Il 19 Giugno è uscito il suo terzo album “Believe” che è già in vetta alle classifiche.  
 

  
 
La sua fidanzata Selena Gomez, anche lei cantante ed attrice, confessa che dietro il ragazzo mondano 
energico e sicuro di sé sul palco, c’è un inguaribile romanticone. 
Il sogno nel cassetto di Justin è quello di diventare attore in una commedia o in un film d’azione.  
Speriamo di vederlo impegnato prestissimo in tal senso!!! 
Nel frattempo provate anche voi  ad ascoltarla la sua 
musica e non ve ne pentirete…… Il cuore delle azzurrine batte per te!! 

FUMETTI 
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TOPOLINO: UNA CAPSULA SPAZIALE DI DIVERTIMENTO! 
By Adelina, Simone, Valerio, Fabian, Alex 
 
Il fumetto è un linguaggio costituito principalmente da immagini e da scansioni temporali. 
Il termine "fumetto" si riferisce alle "nuvolette", simili a sbuffi di fumo, utilizzate per riportare il dialogo tra i personaggi. 
Il personaggio che diede il via all'industria del fumetto statunitense come fenomeno di massa fu Yellow Kid, il bimbo vestito di giallo 
su cui vestito venivano scritte le battute che diceva nato dalla fantasia di R.F. Outcault, tanto che tale personaggio dà nome a un 
importante premio italiano del fumetto.  
 
COME SI CREA UN FUMETTO? 
Il primo passo è creare la storia, una trama che leghi i disegni presenti nelle pagine. Nella stesura della sceneggiatura si descrivono in 
modo particolareggiato le vignette, scegliendo il tipo di inquadratura, la grandezza e ogni dettaglio che risulti fondamentale alla 
narrazione. Terminata la parte scritta si deve passare alla organizzazione delle pagine. Si procede abbozzando su un foglio le nostre 
pagine. All'interno si disegnano a grandi linee le vignette e il loro contenuto. Una volta che lo schizzo della pagina ci soddisfa (questo 
può richiedere numerosi tentativi) si ingrandisce la bozza, a mano o con un fotocopiatore e si disegnano tutti i particolari. L'ultimo 
passo da compiere è l'inchiostrazione e, eventualmente, la colorazione. Se si vuole si possono aggiungere delle ombre e/o degli altri 
particolari. 

Facendo un sondaggio tra gli abitanti del pianeta Cuore Azzurro abbiamo scoperto che la maggior parte di loro ha sfogliato almeno una 
volta un TOPOLINO, un famoso fumetto prodotto in Italia a partire dal 1932. 
LA STORIA DI TOPOLINO 

Topolino e' un topo dalle grosse orecchie tonde e con delle braccia e gambe molto sottili. E’ un personaggio 
intelligente, ottimista e coraggioso. Grazie alle sue intuizioni Topolino è uno straordinario detective, ma anche un personaggio di 
avventura capace con il solo uso della ragione (e non della forza) di sopraffare nemici, fisicamente molto più forti di lui (ad 
esempio, Gambadilegno). Topolino non svolge un mestiere ben preciso, collabora come investigatore privato con la polizia di Topolinia, 
ma spesso e volentieri si arrangia con altri lavori. Vive in una casa in stile americano, circondata da un bel giardino, nella città di 
Topolinia.  

 Il successo di Topolino lo si deve senza dubbio anche a tutti i personaggi che lo hanno accompagnato nelle sue 
storie, primo fra tutti Pippo, il suo migliore e inseparabile amico. Infatti Pippo, contrariamente a Topolino è perennemente distratto, 
pronto a combinare qualche guaio. Nonostante tutto, più di una volta è riuscito a risolvere delle situazioni intricate che lo hanno visto 
protagonista. Pippo è un personaggio buono, sensibile e poetico.  
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 Topolino sin dalla sua prima apparizione, viene accompagnato dalla dolce fidanzata Minnie, una topolina sempre 
dolce, sensibile, combattiva e dal temperamento forte. Minnie compare nelle storie di Topolino, nella maggior parte dei casi mentre 
cucina qualche torta, mentre prende il tè insieme alla sua amica Clarabella (una mucca antropomorfa) oppure mentre è intenta ad 
organizzare qualche iniziativa (feste, vendite per beneficenza, ecc...). Da sempre la coppia di Topolino e Minnie rappresenta quella degli 
eterni fidanzati. 

Topolino vive con un animale di nome Pluto, un cane molto affettuoso, fedele, sensibile, curioso e molto spesso 
combina guai, ma in molte storie ha aiutato Topolino a catturare il ladro di turno, grazie anche al suo infallibile fiuto. 

 Il nemico numero uno di Topolino è Pietro Gambadilegno. Più che un ladro di professione fa' il "cattivo", visto 
che nelle sue avventure ha interpretato vari ruoli, dal classico rubagalline, al falsario o addirittura al capo della polizia. Con la sua 
statura imponente, la sua mole massiccia e la sua arroganza, Gambadilegno ha una personalità che incute paura a tutti, tranne a 
Topolino, sempre pronto a ridicolizzarlo cogliendolo con "le mani nel sacco" in qualche sua losca impresa. 

Il successo di Topolino e i suoi amici è dato dal fatto che in tutti questi anni molti dei personaggi si sono modernizzati nel modo di 
vestire e le loro avventure si sono adeguate ai tempi. Questo segreto lo fa essere ancora oggi uno dei fumetti più letti in tutto il mondo 
ma soprattutto apprezzato sul pianeta Cuore Azzurro. 

 

 

SPORT 

IL RUGBY 
By Rocco, Elvir, Denis 
 
Sul pianeta Cuore Azzurro alcuni nostri abitanti si sono specializzati nel 
praticare degli sport galattici così divertenti che abbiamo deciso di 
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dedicare per ognuno di loro una rubrica all’interno del nostro 
giornalino. 
Questa settimana ci occuperemo di RUGBY, uno sport diffuso in buona 
parte dello spazio, dove gioco di squadra e di collaborazione sono 
fondamentali per vincere. 
QUANDO NASCE IL RUGBY? 
La leggenda attribuisce a William Webb Ellis, uno studente della scuola 
di Rugby, l'invenzione dell'omonimo gioco: nel 1823, in occasione di una 
partita di football, William Webb Ellis raccolse la palla con le mani e 
iniziò a correre verso la linea di fondo campo avversaria per poi 
schiacciarla oltre la linea di fondo campo urlando: "META!". questo 
gesto stupì ed incuriosì molte persone, che iniziarono a praticare questo 
"sport".  
SCOPO DEL GIOCO 
Lo scopo del gioco è totalizzare più punti della squadra avversaria 
durante il tempo di gioco previsto attraverso la META, che vale 5 punti, e 
che è valida solo se la palla viene schiacciata a terra nell’area di meta 
della squadra avversaria. 
I GIOCATORI 
Nel rugby i giocatori possono essere da un minimo di 7 (mini rubgy) a un 
massimo di 15 presenti nell’area di gioco. Ogni giocatore ha un ruolo 
ben preciso all’interno della squadra: 
MEDIANO DI MISCHIA: introduce sempre la palla e la tiene in linea 
I PILONI: sono due e devono sostenere il tallonatore e recuperare palloni 
vaganti 
IL TALLONATORE: si posiziona fra i due piloni e tenta di catturare il 
pallone con i piedi "tallonandolo" all'interno del proprio pacchetto di 
mischia. 
SECONDA  LINEA: solitamente  è   il componente più alto della squadra 
che deve saltare e contendersi il possesso del pallone per poi passarlo al 
mediano di mischia o, come minimo, di riuscire con un colpo della mano 
a farlo cadere dalla propria parte del campo. 
TERZA LINEA CENTRO: consente il passaggio del pallone dalla mischia ai 
giocatori di trequarti 
I TREQUARTI: hanno il compito di fare la meta insieme alle ali 
L’ESTREMO: ha il compito di placcare e difendere la meta 
LE 2 ALE: sostengono i tre quarti nell’azione di gioco per fare meta. 
RIMPIAZZO: giocatore che entra nell'area di gioco al posto di un 
infortunato. 
SOSTITUTO: giocatore che entra nell'area di gioc al posto di un 
compagno per scelta tecnica. 
Vi abbiamo fatto venire la curiosità di provare almeno una volta a 
giocare a rugby? Noi azzurrini stiamo organizzando una partita sul 
Pianeta Azzurro…vi terremo aggiornati nelle prossime edizioni sull’esito 
di questo divertente sport galattico… 
Per ora è tutto….la linea torna alla regia….. 
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   pallone da rugby 

 

azione del trequarti  

 

 

 

 

 

MASSIME DAL LO SPAZIO 

Il rugby è una buona occasione 

per tenere lontani trenta energumeni 

dal centro della città. 
By Oscar Wilde 
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PREVISIONI DEL TEMPO SPAZIALI 

NEI PROSSIMI GIORNI SI PREVEDE  

MA ATTENZIONE A QUALCHE DI PASSAGGIO…. 

POTREBBE RISERVARVI DEI MEGA - GAVETTONI SPAZIALI!!! 

 

 

NON PERDETEVI LA PROSSIMA USCITA DEL BLUE HEART TIMES!! 

NEL SECONDO NUMERO…… 

 UNO SGUARDO ALLO SPAZIO – CONOSCIAMO PIU’ DA VICINO IL PIANETA 

AZZURRO. 

 CELEBRITA’ – BELEN RODRIGUEZ: UNA METEORA DI FUOCO 

 FUMETTI – I SIMPSON 

 SPORT – IL NUOTO 

E TANTO ALTRO…….  

 

SALUTI SPAZIALI DAL PIANETA CUORE AZZURRO….. 

BUON WEEKEND A TUTTI!!! 


